ETKINLIiK FORMU

Etkinlik No 7
Ders Adi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim
Sinif Diizeyi 8.Smf
Etkinlik Adx Otomatik Yoklama Sistemi
Siire 40+40+40 dk
e Soru— Cevap Yontemi
Strateji, e Diiz Anlatim Yontemi.
Yontem ve e Gosterip Yaptirma Yontemi.
Teknikler e Uygulama Yontemi
e Bireysel ve Grup Calismas1 Yontemi
g::::yal/Arag: Bilgisayar, Etkilesimli Tahta veya Projeksiyon, mBlock programi
Disiplinler

arasi Boyut

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi

e Kosullu ifadeler ve dongiileri kullanarak program yazabilir.

Kazanimlar e Programin islem Basamaklar1 Cikarabilir.
e Makine Ogrenimi kiitiiphanesini inceler.
Dikkat Cekme: Akilli tahta iizerinden Ogrencilerin daha once hig
karsilasmadiklar1 meyve resmi acilarak neye benzettikleri sorulur. Konu
iizerinde tartisildiktan sonra bilinmeyen bir nesne gorildiiglinde bu
nesnenin bilinen ve benzetilen en yakin nesne ile iliskilendirildigi sonucuna
Hazir ulagilmasi saglanir.
Bulunusluk ve | Giidiileme: Bilgisayarlarin da  insanlar  gibi  G6grenebilecekleri
On Hazirhk vurgulandiktan sonra bir nesneyi tanimasi i¢in daha Once godrmesi

gerekmektedir. Eger gérmedigi bir nesne ile karsilagirsa en ¢ok benzeyen
hafizasindaki nesne ile iliskilendirecegi belirtilir. Buradan hareketle
makineleri egiterek dgrencileri taniyan ve onlara her giin hos geldin diyen
bir sistem yapilip yapilmayacagi sorulur ve deneme yapilmaya karar verilir.




Ogrenme
Ogretme
Siireci

Dersin Islenisi: mBlock 5 programi genel 6zellikleri ile tamtilir. mBlock 5
programina uzanti ekleme ydntemleri gosterilir. Makine Ogrenimi uzantisi
yliklenir ve genel kodlar incelenir.

Makine Ogrenimi
By mBlock official =B

Makine Ogrenimi ile, program
yapmak zorunda degilsiniz, ancak
yine de bilgisayarlan bir seyler

6grenmek icin egitebilir ve insanlarin

+ Ekle

Ogrenci bilgileri makine o6grenimi uygulamasmin veri tabanina
eklenerek yapay zekanin dgrencileri 6grenmesi saglanir. Ornek olarak 2
ogrenci tanimlanir ve bir tane hi¢ 6grencinin olmadig1 gorseller makine
ogrenimine yiiklenir.
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Yeni bir model olugtur Modeli kullan
Sadece li¢ bilgiye sahip olan makine iizerinde denemeler yaparak

ogrenci 1 veya 6grenci 2 taniyip tanimadigi gozlemlenir,
Bunun i¢in asagidaki kodlar yazilir.
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Ogrenci-1 v tamima sonucu mu? ‘
Hosgeldin Ogrenci-1 JEH

Hosgeldin Ogrenci-2 JEE

Bos ¥ tamima sonucu mu?
Suan kimseyi algilayamiyorum. Ne[3
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Daha sonra tiim 0grencilerin grup ¢alismasi halinde sisteme daha fazla

ogrenci yiikleyerek taniyabilen bir sistem yapmalari istenir.

Ornek proje dosyasina asagidaki link {izerinden ulasilabilir.

https://planet.mblock.cc/project/2000235

* Etkinlik sonunda etkinlige katilan her 6grenci i¢in asagida bulunan
kazanmim Kontrol Listesini doldurulmast tavsiye edilir. (Ogrencinin

kazanimi gergeklestirme durumuna gore Evet — Hayir boliimiinii

doldurunuz.)

Olcme ve
Degerlendirm Kazanim Kontrol Listesi Evet Hayir
€
Kosullu ifadeler ve dongiileri kullanarak
program yazabilir.
Programin islem Basamaklar1 Cikarabilir.
Makine Ogrenimi kiitiiphanesini inceler.
https://mblock.makeblock.com/en-us/
Kaynak¢a

https://planet.mblock.cc/project/2000235
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